Domaine : Grandeurs et mesures CEL1 ltem travaillé

Iltems liés

: Mesurer des segments, des distances

Geéomeétrie : Utiliser des instruments pour réaliser des tracés : régle, équerre ou gabarit de I'angle droit
Grandeurs et mesures : Connaitre la relation entre m et cm, entre km et m/ Résoudre des problemes de longueur.

ETAPE 1 : Situations de contextualisation

Points communs a toutes les situations :
Elles nécessitent une « mesure ».

Elles doivent conduire I'enseignant a mettre en évidence...
a) le probléme suivant : Comment mesurer précisément ?
b) la solution : « Pour mesurer précisément, il faut faire coincider le début du segment a mesurer avec le « 0 » de I'instrument de mesure.

Tache

Outils

Démarche

Degré de guidage

Insertion so  cio-

affective

Gestion du temps

1) Reproduire une
« ceuvre »

Passage par la
manipulation a plat
ou en volume

Approche globale —
Immersion dans le
probleme

Faible (observation
des stratégies)

Travail individuel
(nécessité de repérer
le niveau de chacun)

Séance « longue »
sur la méme tache

2) Reproduire des
marelles tracées
dans la cour ou des
terrains de jeu

Passage par la
manipulation a plat
Appui verbal
(description orale des
actions avant le tracé
réel)

Approche « pas a

pas » - Expression
orale des diverses
étapes

Fort (obj : mettre en
évidence les notions
travaillées : m, cm,
technique de
mesurage...)

Forte

Coopération en petit
groupe (obj :
enrichissement des
stratégies de

« mesurage »)

Séance « longue »
sur la méme tache
puis utilisation
immédiate des jeux
tracés

3) Mesurer un trajet
parcouru par une
fourmi sur une
feuille

Travail a partir de
fiche

Approche globale —
Immersion dans le
probléme

Fort (obj : Mettre en
place les savoir faire
liés a l'utilisation de la
regle)

Travail individuel
(nécessité de repérer
le niveau de chacun)

Séance breve a
renouveler

4) Estimer une
« dimension »

Travail a partir de
fiche

Appui sur les
oppositions

Approche pas a pas
en s’assurant de
I'exactitude a chaque
fois

Travail personnel
puis confrontation au
groupe

Séance breve a
renouveler




1) Reproduire
une
« ceuvre »

3) Mesurer un
trajet
parcouru par
une fourmi
sur une
feuille

Qui va parcourir le plus long chemin ?
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4) Estimer
une
« dimension »

Barre les mesuras impossibles,

Une gomme Ton fichier Un tableawr de classe
-
3 om 40 £
30 cm dm
im 40 m

Une pizcine alympique

Compléte en écrvant Funité qui convient : m ou cm,

hawseur de Lz Tour Eiffel : 300 onqueur d'uncrayon s 15 hauteur d'un immeuble : 25 .

ETAPE 2 : Situations de décontextualisation

Utiliser la regle
pour tracer des
traits (CP)

W fvec ta rigle qommm ", relie Ies points dans fordrs

les points B,

W Aveg ta rigle e, relie tous lea pointa A, puls relle tous

W hvec ta rdgle =", relie tous les points A au point B.

Utiliser la regle
pour mesurer

de la porte, puis la longueur du tableau.
— La hauteur de l'armeodre mesure antre met ... m.
- La longueur de la salle de classe mesure entre [ S—

- La longueur du tableaw mesure

Awer ton métre, IMEsUre |a hauteur de I'armaire, la longueur de la salke de classe, |a largaur

2. Compare &t numérote les pailles de (1)@ (6, de la plus courte a ki plus longue.
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3, Découpe un morceau de ficelle de cette longueur.




a Compléte en éorivant ['unité qul convient - m o em.
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Vers des mises | Compléte les phrases suivantes :

en relation avec | yaj travaillé sur la mesure de longueur.

d'autres savoirs || o mot « régle » me fait penser a... Le mot « métre » me fait penser a... Etc.
Regroupe les mots qui vont ensemble. Explique pourquoi.

Vers des
situations Compléte la phrase suivante :
nouvelles Je pourrai utiliser la régle quand...
mobilisant le
savoir

ETAPE 3 : Situations de recontextualisation

1) Reprises de
certaines
situations de la
phase 1 avec
variantes




Activités de fabrication Programme de tracer d’'une figure Utiliser la régle pour tracer
géométrique

CR-CM-Fart

Tu vas apprendre & construire un re:hang#e
quand tu connals Tes masres e £ longueur 5a large

MATERIE!

woicl un rectangle ABCD. Trace le coté AB de 6 cm e longueur.
s5a longueur mesure 6 cm et sa largeur 2 em /

I\Rw LEMENT.
caret |

2) Situations DRAGON
proposées par
I'enseignant

Trace ce rectangle

Pose ton équerre sur le trait-AB Rmuu rme ton eauene
et trace un tra tdpu is le point A s le point B

8]
VA
/

@

A A

Plam un Dmm:[azcmd B Relie 4 |a régle les points C et D

CORPS : n point D & 2 cm d puis gomme ce qui dépasse

Couper deux bandes de pap
de ar i extrémil

40 cm (207} de long sur 1 em (3”)

Ensuite ajoutez lem langue, les écailles, etc., tous ces éléments viennent
en complément et s de ouperez dans du papice glacé de couleurs,

Pour patte, sw. deux bandes nettement plu petites que celles que ~
J'Itu]‘«p corps, et d'environ 1 cm (3%") de large. 7

3) Situations
proposées par
les éleves en
phase 2

L’évaluation (cf items cités en début de document)

La phase 2 ( activités de décontextualisation) doit permettre d’évaluer a terme les items « simples » tels que : Mesurer des segments, des
distances/Utiliser des instruments pour réaliser des tracés (régle)/Connaitre la relation entre m et cm

En effet, le nombre de réussites aux « épreuves » proposées peut étre « aisément quantifiable » et transformé en « validation » (ex : 8
réussites sur 10...).

La phase 3 (activités de recontextualisation) doit permettre de valider des items plus « complexes » tels que : Résoudre des problemes de
longueur.
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