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Une démarche pour écrire

Consulter les exemples réalisés par les enseignants à partir de cette trame en animation pédagogique dans le chapitre consacré aux différents types de textes 
1- Lecture et analyse de textes choisis

·  Compréhension  / échange oral

·  Intérêt de ce genre de textes
Pourquoi ? A quoi sert ? Dans quel but utilise t-on ? 

·  Recherches sur les textes (lexique particulier, substituts des personnages, temps des verbes, …) en vue de l’écriture

·  Rechercher des critères communs aux textes lus pour en dégager des particularités 

2- Activités de recherche en lien avec l’écriture 

·  Exercices oraux  (lectures à haute voix, échanges, recherche collective, …)
·  Exercices courts préalables (en lien avec la maîtrise de la langue et la spécificité du texte ; chronologie, structuration, amélioration)
·  Essais d’écriture (compléter et transformer avant de créer)
3- Construction d’outils d’aide à l’écriture (ces outils sont cherchés collectivement et/ou donnés par le maître pour un exercice d’écriture  précis)
·  Un schéma de construction, une structure, des conseils, un plan, 
·  Une aide lexicale : vocabulaire adapté à la situation, tournures, comparaisons …

·  Une aide grammaticale : catégorisation, conjugaison, expansions, connecteurs, substituts du nom …

4- Organisation des séances d’écriture (consulter le fichier : plusieurs stratégies possibles)
·  Grille d’écriture et d’évaluation (une grille spécifique pour chaque écrit donné, les exemples consultables dans les manuels sont souvent trop généraux et complexes)
·  Recherche collective - ateliers – aide individualisée

·  Production du 1er jet (à l’aide de la grille et des outils)

·  Autoévaluation et correction du maître

·  Réécriture (2ème jet)
4- Valorisation - Publication
·  Selon le projet : mise en forme manuscrite ou informatique, exposition, lecture par l’élève ou le maître, correspondance  
·  Cahier d’écrits, dossier thématique, recueil de classe, cahier de roman, journal, …
·  Selon le projet : activités de prolongement (pratiques artistiques, livre animé, montage sonore ou multimédia, …) 
