Animation pédagogique « Ecrire au cycle 2 »

Mars 2009





Pour écrire une histoire à partir d’images séquentielles


Histoire d’un petit poisson 

 Images du site : http://go.pedago.free.fr/cycle1-2-3_questcequecestqueceshistoires.htm 
Lecture d’un corpus de textes : le bain d’écrits
	Ecouter
Lire des histoires


	Lecture d’albums (l’image illustre le texte)
Images de la vie quotidienne (à la maison, à l’école)
Histoires en images



	Analyser

Répondre à des questions orales

	Identifier les personnages 
Identifier les lieux

Raconter les événements



	Comprendre l’organisation du texte

Comparer : rechercher des critères communs aux textes lus pour en dégager les particularités (construction, plan, ponctuation, lexique, expressions, …)
	L’ordre des images (chronologie)
La phrase légende qui explique l’action


Activités de recherche individuelles et collectives
	
	Fin GS - début CP
	Fin CP – CE1

	Exercices oraux


	Parler sur des images (structuration du langage oral en vue de l’écrit)
Raconter une histoire à partir d’images (mémorisation)
Justifier la chronologie (pourquoi avant ou après ?)

Associer images et titres d’albums


	Raconter une histoire à partir d’images (restituer l’histoire d’origine ou inventer une autre histoire)
Inventer une histoire à partir d’images (histoire non connue) → ex : histoire du petit poisson
Justifier la chronologie (pourquoi avant ou après ?)

	Exercices courts préalables

Essais d’écriture
	Classer une suite d’images
Faire correspondre images et légendes

Légender des images (phrases étiquettes)


	Reconstituer une histoire à partir d’images
Reconstituer une histoire à partir de phrases (lecture puzzle)

Inventer une histoire à partir d’images 



Construction d’outils pour aider l’écriture

	
	Fin GS - début CP
	Fin CP – CE1

	Un schéma de construction, une structure, une silhouette, une méthodologie, un plan, des conseils
	Un cadre (une bande vierge avec des cases) pour ranger les 6 images dans l’ordre chronologique
La légende de chaque image (construite collectivement)

	Même outil mais un travail en petits groupes
Possibilité de travailler avec deux histoires

Une fois les images légendées, élaborer le texte en se séparant des images.

	Aide lexicale (mots, tournures, comparaisons, images)


	Substituts des personnages (ex : le poisson, son nom,  il, le petit poisson rouge, le pauvre poisson ; le pêcheur, l’homme au chapeau, son nom, …)
Lexique en rapport avec l’histoire (position du pêcheur, taille des poissons) 
Imagiers et répertoires de mots 
Abécédaires 
	Substituts des personnages
Lexique thématique

Répertoires de mots

Liste de verbes (pêcher, s’asseoir, attendre, attraper, tomber, sauver …)

	Aide grammaticale (catégorisation des mots, conjugaison, accords, compléments, substituts du nom, …)
	Rappel : majuscule + point
Connecteurs de temps : début, milieu, fin


	Structure de la phrase : sujet+verbe+complément Verbes au présent 
Quelques connecteurs logiques : et, puis, mais, alors, ensuite, …


Valorisation de l’écrit - finalité
	
	Fin GS - début CP
	Fin CP – CE1

	Exposition 

Journal scolaire

Affichage 

Recueil collectif des textes

Illustrations

Album 

Mise en voix
Correspondance …. 

TICE
	Jeu à construire : images et histoire à remettre en ordre, associer l’image et la phrase de légende.

Recueil d’images légendées sur un thème
Album collectif d’une histoire inventée à partir d’images 
	Jeu à construire : images et histoire à remettre en ordre, associer l’image et la phrase de légende.

Création d’un album (autre histoire inventée avec illustrations)
Histoire à lire aux plus jeunes

Montage multimédia (mise en voix possible)


Fiche enseignant
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